DEMANDE EMPRUNT DE MATERIEL

I JE SOUHAITE EMPRUNTER =[] Kamistigar [_JMa quete ou TR LA Tour Ecocup [1Les pemirs As pu T [_PAPIER RECYCLE
[ 1CompostacE [ ViLLAGE DU TR L] MALETTE PEDAGOGIQUE GASPILLAGE ALIMENTAIRE LI MALLETTE JEUX

NoM ET PRENOM DU REFERENT/ DE L'EMPRUNTEUR :

NOM DE L'ORGANISME :

ADRESSE DE L' ORGANISME

N° DE TELEPHONE :

MaL:

NOM ET PRENOM DE LA DIRECTION DE L'ORGANISME :

L' ORGANISME S'ENGAGE A RENDRE LE MATERIEL EN ETAT.

EN CAS DE PERTE OU DE DEGRADATION, IL S'ENGAGE A REMPLACER (VOIR DETAIL DU MATERIEL SUR NOTRE CATALOGUE) LA OU LES PIECES PERDUES OU
DETERIOREES.

POUR UNE PERIODE DE ___ JOURS, DU AU .
[ Imariv T aemes-mior - CImamn L] ApREs-mii

SuR LANTENNE SYMAT oe - [_1Bours [_1Lounes [_]BAGNERES-DE-BIGORRE

Le MATERIEL SERA RENDU A L'ANTENNE DU SYMAT SUR LAQUELLE IL A ETE RETIRE.

Fara: Le:

MENTION « LU ET APPROUVE » ET

Signature pu SYMAT : ) ,
SIGNATURE DE LA DIRECTION (I DIFFERENT DE L'EMPRUNTEUR) :

LA DEMANDE D'EMPRUNT NE SERA VALIDEE QU'APRES LA VALIDATION DU SYMAT. I




r ATELIER KAMISHIBAI

LiBELLE AVANT LE PRET APRES LE PRET (OBSERVATIONS

KAMISHIBAI EN BOIS

20 PLANCHES

1 RECUP'VERRE

3 PETITS SACS

1 POCHE DE DECHETS

1 CAISSETTE JAUNE I

r ATELIER MA QUETE DU TRI

LiBELLE AVANT LE PRET APRES LE PRET OBSERVATIONS

ATELIER MAISON : MAISON, POUBELLES JAUNE

ET GRENAT, COMPOSTEUR, RE'(UP’VERRE, 20 CARTES DE JEU

ATELIER RECYCLAGE : 7 s BLEUES,

7 CARTES ROUGES, 1 LIVRET REPONSE, REGLES DU JEU

ATELIER DECHETERIE : 7 eames oe 4

CARTES + 6 FAMILLES DE 4 CARTES, REGLES DU JEU)

ATELIER DECHARGE : 1 pureay DE JEU,

63 POCHES JAUNES ET NOIRES, 2 CANNES A PECHE

JEU FINAL > 1 pLareau oe Jeu, 1 perite vorruge,

1 PETIT CAMION, 3 PLAYMOBIL, 9 CARTES, 9 PHOTOS I




ATELIER PAPIER RECYCLE

-

LiBELLE

AVANT LE PRET APRES LE PRET

(OBSERVATIONS

TORCHONS

Mixeur

EpoNGES

CHiNots

Tamis

CADRES

BACS EN PLASTIQUE

-

ATELIER COMPOSTAGE

r

LIBELLE

AVANT LE PRET APRES LE PRET

(OBSERVATIONS

LoupEs

AFFICHES DECOMPOSEURS

BARQUETTES COMPOST

NAPPES

Boires e PETRI

TOUILLETTES

ConTE

(e USB

AFFICHE COMPOSTEUR

AFFICHE CYCLE DE LA MATIERE




LE VILLAGE DU TRI

r

LIBELLE AVANT LE PRET

APRES LE PRET

(OBSERVATIONS

1 Lot DE 27 DECHETS

5 PLATEAUX DE JEU

5 JEuX DE CARTES

7 IMAGES DE LIEUX DE DEPOTS

1 LExiQUE

2 POCHETTES A3

-

GASPILLAGE ALIMENTAIRE

-

LiBELLE

AVANT LE PRET

APRES LE PRET

(OBSERVATIONS

ACTIVITE T Le caspiuuace aunenaree en proros
23 PHOTOGRAPHIES COULEUR

ACTIVITE 2 Cevouwrion oe Csumentation e7 o
' AGRICULTURE AU FIL DES SIECLES - 1 FRISE A4, 15 IMAGES

Activité 3 ; GASPAIL, LA CHAINE DU GASPILLAGE :
LES FILIERES DE L' ALIMENTATION - 1 PLATEAU DE JEU ET 176 CARTES

ACTIVITE 4 : D ta emse & L' ASSIETTE, LE GASPILLAGE
ENGENDRE D'AUTRES GASPILLAGES - 10 FILIERES AVEC CHACUNE LEUR ETIQUETTE

Actvite 5 ; s ETIQUETTES DES PRODUITS
UNE <« FICHE ETIQUETTE » PAR ELEVE ET UN CRAYON

ACTIVITE 6 ; Commen reoure e oaspiLLace
ALIMENTAIRE A NOTRE ECHELLE -~ 12 CARTES SITUATION

ACTIVITE 7 2 e ance mes courses & 1a masson
5 ETIQUETTES ALIMENT - 1 AFFICHE CUISINE FORMAT A3

ACTIVITE 8 Jt bass un sawowica EQUILIBRE AVEC MES RESTES
ALIMENTAIRES - FICHE ELEVE




r LATOUR ECOCUP
LIBELLE AVANT LE PRET APRES LE PRET OBSERVATIONS
6 GOBELETS CLASSIQUES
3 (OBELETS CAFE
3 CARAFES
2 (OBELETS VIN
=

r LES PETITS AS DU TRI

LIBELLE AVANT LE PRET APRES LE PRET (OBSERVATIONS

4 ARCS AVEC 8 FLECHES

4 C|B|_ES + RECUP'VERRE, POUBELLE DE TR,

ORDURES MENAGERES ET COMPOSTEUR I

r MALLETTE JEUX

LiBELLE AVANT LE PRET APRES LE PRET (OBSERVATIONS

1. ECOQUIZ + 4 PLATEAUX DE JEU, 70 CARTES AVEC QUESTIONS POUR
CHAQUE PLATEAU, 8 PIONS + 1 DE PAR PLATEAU

2.JEU VALORPLAST : Rece DU JEU, 5 PioNs, 1 DE, 1 PLATEAU DE
JEU, 58 CARTES DE QUESTIONS

3. DOMINO GEANT SUR LE TRI ; 50 bominos

4. LE TRI A LA SOURCE : 42 camres

/ . -
5.NatuR QUIZZ 1 prateu ok Jku, 1 DE, 6 PIONS, 66 CARTES : 2
CARTES EXPLICATIVES, 64 CARTES AVEC CHACUNE 4 QUESTIONS AU RECTO ET LES 4
REPONSES AU VERSO

6. MEMORY JEU DU RECYCLAGE : 5 jux oe 16 paikes

D'IMAGES

7. TKT, JE GERE MES DECHETS ; Recte ou Jeu. 40 CaRTEs :
14 JAUNES, 3 ORANGES, 10/LILAS, 5 ROUGES, 6 BLEUS, 2 VERTS) ET 8 FICHES
REPONSES.

8. JEU DE L'OIE : Greutme va tour A vorg

ReGLE DU JEU. T PLATEAU.9 PIONS.29 CARTES ENFANT.54 CARTES ADULTES. I




